ru%erXCamp

- powered by

Des‘arrollador-

Front End

Duracion:

6 Meses
250 horas Presenciales
100 horas Virtuales

Inicio de Clases:
6 noviembre 2023

Obtén la formacidon necesaria para
desarrollar cualquier aplicacion web
desde cero.

Este programa es el mejor camino para
transformar tu carrera y conseguir un
trabajo con un salario competitivo en el
sector tecnoldgico.
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Transformamos la educacidn y el trabajo impulsando
vidas con un modelo acelerado de educacion para
toda persona mayor a 18 aflos con colocacién laboral
garantizada.

leleaming)( @ b
Educacion agil y Eduflix Entrenamiento efectivo

relevante para desafios
laborales.

Plataforma centrada en el PR CRELEIL

estudiante, pedagogia Asegura empleo tras
L e p. estudios, aplicacion practica.

Preparate para una carrera gratificante en
tecnologias exponenciales con la metodologia

Job Effective Training en el instituto de Kruger Corp.,
una de las empresas de tecnologia e innovacion mas
importantes del Ecuador y la region.




Tu rol como
Desarrollador Front End

AN

Los desarrolladores Front End hacen
gue navegar por Internet sea facil y

agradable.

Un desarrollador Front End se enfoca en

codificar, construir, analizar y mantener .
el software del lado del cliente y los P
sitios web con los que interactuamos —_

todos los dias.

En su dia a dia los desarrolladores Front End se encargan de:

7

Creacion y diseno de nuevos softwars y sitios web.

Programacion de la experiencia del usuario en computadoras de
escritorio, tablets y dispositivos moviles.

Diseno de arquitectura del lado del cliente.

Creacion de una interfaz visualmente atractiva para aplicaciones
Desarrollar y gestionar bases de datos y aplicaciones funcionales.
Escribir APIs efectivas

Solucion de problemas, depuracion y actualizacion de software.
Trabajar con cientificos y analistas de datos para mejorar el software.

\

N2 0

Los Desarrolladores Front End son esenciales para la creacion de
experiencias web de alta calidad y adaptabilidad en el entorno
tecnologico actual.

E;CHOOL}(’



Perfil de salida

Al graduarte del Kruger X Camp como
desarrollador Front End, estaras calificado par
desempenar roles tales como:

Ul Developer/Disefiador Ul

Web Designer/Maqguetador y Front-end
Developer/Programador Front-end
Desarrollo HTML, CSS y JavaScript

O O O O O

interfaces de usuario

Implementar practicas SEO Onpage
Mejorar la usabilidad para el usuario
Convertir disefio de parte de UX/Ul en rea
Mejorar velocidad de carga de la web
Asegurar la accesibilidad de la web

G §geor O O

Mantenimiento y optimizacion de sitios web e

AN

lidad

cCuanto gana un

desarrollador Front End?

|os salarios de los desarrolladores Front En

d en EE.UU van

desde los $48.000 y pueden llegar hasta los $109.000 al afo.

Los Desarrolladores Front End cobran de m

La mayoria de freelancers en esta area cob

edia: $84 x hora

ran entre

$50 y $100 x hora y pueden trabajar desde cualquier parte

del mundo.

E;cuoof)‘("



Sobre el Kruger ){ Camp
de Front End ~~ &

AN

El programa de Front End incluye
una instruccion junto a expertos,
proyectos practicos y un fuerte
enfoque en |la preparacioén laboral
para que te contraten.

Todo lo que necesitas para triunfar

Kruger School X garantiza una educacion
completa en desarrollo front end utilizando
HTML, CSS y JavaScript, preparandote para una
carrera exitosa en el sector tecnoldgico local.

E;CHOOL}(’
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ENTRENADORES ENTRENAMIENTO TE AYUDAMOS A
EXPERIMENTADOS PRACTICO ENCONTRAR TRABAJO
DE LA INDUSTRIA

El programa es impartido Obtén experiencia Al graduarte estaras listo
por profesionales practica en el desarrollo para trabajar y
tecnoldgicos locales con frontend a.través del ayudaremos a los
experiencia, y se enfoque del programa en graduados exitosos a
complementa con talleres  gjercicios practicos y encontrar empleo en la
dirigidos por expertos proyectos reales que industria tecnoldgica a
desarrolladores de podrds mostrar a los través de nuestra red
software israelitas (En empleadores. empresarial y nuestro
inglés con subtitulos equipo de recursos
generados por |A). humanos dedicado.

Lo que aprenderas:

Aprenderas a desarrollar la parte frontal de cualquier sitio
web y aplicaciones web utilizando HTML, CSS y JavaScript.

HTML es el lenguaje de programacion de Internet. HTML
significa Lenguaje de Marcado de Hipertexto - HTML es el
lenguaje de marcado estandar para crear paginas web.

CSS es |la codificacion de todos los elementos de diseno en
sitios web y aplicaciones. CSS significa Hojas de Estilo en
Cascada; describe como se deben mostrar los elementos
HTML.

JavaScript ayuda a mejorar los aspectos interactivos de los
sitios web. Es un lenguaje de programacion que te permite
iImplementar funciones complejas en las paginas web.
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Curriculum del programa

HTML

Introduccion a las
computadoras
HTML5

Listas

Tablas

Division y extension
Formularios

Iframe

Video

Introduccion a CSS

Colores

Bucles

Fondo

Cajas de elementos
Margen

Relleno

Texto @&

Altoy ancho
Fuentes

JavaScript

Output

If and Else
For Loops
While Loops
Array
Funciones

Algoritmos Basicos

Algoritmos Avanzados

Recursividad
DOM

Controlador de eventbs

Objeto

Cierre

Funciones de flecha
Destruccion
Generadores
Simbolos

Promesas

Espera

JQuery

Ajax

Angular

Introduccion
Arquitectura MVC
Instalacion

Primer proyecto
Agregar navegacion
Servicios
Componentes
Canales (pipelines)
Binding
Directrices

D]

Introducciéon UX/UI

e Introducciénala
interfaz de usuario (Ul)
y la experiencia de
usuario (UX)

Proyecto Final Bring-

It-Together (BIT)

Los proyectos requieren la
integracion de habilidades y
conocimientos adquiridos
durante los 6 meses que dura
el Kruger X Camp.

El entrenamiento contiene 3
proyectos:

1.  Interfaz basica: HTML,
CSS, JS

2. Frontend avanzado (en
parejas): Angular 10

3. Aplicacion web (en
equipos): Proyecto BIT
agranescala

Egcnoof)\(”

" erag—



Para quién es este programa

El Kruger X Camp de Front End es \
para personas motivadasy

decididas, con o sin experiencia
previa en tecnologia, que deseen
iNniciar una emocionante carrera en

la industria tecnoldgica.

Requisitos previos

= Rendir una evaluacion computarizada para asegurar que los
candidatos puedan tener éxito en sus futuros trabajos,
evaluando habilidades basicas de matematicas, loégica e inglés.

- Una reunion personal con uno de nuestros Consejeros de
Carrera.

- Asistir a las clases presenciales se dictaran en la ciudad de Quito,
en Kruger School X, en las calles Arizaga Lugue N34 -206 y
Federico Paez, traer tu propio dispositivo.

e E;cuoof)‘("



Modalidad del programa:

El Kruger X Camp de Front End \
tiene una duracion de 350 horas.

250 horas presenciales: los dias
lunes - miércoles - viernes de: 17h30
a 20h30 y sabado de 9h00 a 12h00.

100 horas virtuales: para proyectos
practicos.

Inversion:

El valor del programa es de $350 mensuales
*por 6 meses, cobros recurrentes en tu tarjeta de crédito o débito.

Por tu inscripcion recibes gratis el entrenamiento
en Habilidades Blandas de 40 horas, valorado en

$1.000.

Certificados:

JOB ‘C\j)'- Vo .
EADY ~ o7 WaWwiwa
¥ Kscnool
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Tus Docentes

Diego Gaibor
Scopic Software

Experto en informatica con formacion .
academica soéliday amplia-experiencia en iN
desarrollo de software y docencia en diversas

areas tecnoldgicas

Jaime Sayago
Docente y Experto en Desarrollo web

Ingeniero en Sistemas con amplia experiencia in
en desarrollo de software y sistemas de

informacion geografica. Doctorando en

Tecnologias Informaticas Avanzadas.

Docente e investigador en diversas

universidades.

Santiago Cuascota
Senior Developer Kushki

Ingeniero de Sistemas con experiencia en

desarrollo full-stack y liderazgo de proyectos. o
Destaca en tecnologias como SpringBoot, In
Angular, React, y AWS. Amplia experiencia en
desarrollo de librerias y aplicaciones.

\\'l

S

~N

\-scHooL


https://www.linkedin.com/in/diego-gaibor/
https://www.linkedin.com/in/jaime-sayago-heredia-65634253/
https://www.linkedin.com/in/luis-santiago-cuascota-845a55172/

Mentores

Francisco Lomas

Chief Innovation Officer at Kruger Corporation

William Alvarez

Gerente de arquitectura at Kruger Corp.

Carlos Quilumba

Arquitecto de Soluciones en Kruger Corp.

in

Jhean Paul Guach

Gerente de Kruger Garage

in

Inon Shviro - Wawiwa

Business Dev/Marketing Wizard

in
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https://www.linkedin.com/in/fcolomas/
https://www.linkedin.com/in/williamalvarezm/
https://www.linkedin.com/in/carlos-quilumba/
https://www.linkedin.com/in/jhean-paul-guach-099982160/
https://www.linkedin.com/in/inonshviro/
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Recibe bootcamp de
habilidades blandas por la
compra de cualquier Kruger
X Camp del precio regular




Kruge;2 )e?bceamps

Al inscribirte en el entrenamiento de Front End recibes
GRATIS el entrenamiento de Habilidades Blandas (Soft
Skills). valorado en $1.000

* Aplica el precio regular

Creamos un programa interactivo y divertido para desarrollar las habilidades
blandas mientras aprendes sobre innovacion, agilidad y tecnologia.

24 Hrs 24 Hrs 24 Hrs
Soft skills a desarrollar: Soft skills a desarrollar: Soft skills a desarrollar:

/Estas son las 5 habilidades que
desarrollaran de forma transversal en

@ todos los modulos.

£ Pensamiento critico

4 Resolucion de problemas

@ Innovacion y creatividad

Comunicacion

Colaboracion y trabajo en equipo

powerged
Y%

&

Learny Teams




Tiempos y costos

Duracion: 6 meses Inve rSién

Total horas: 350 horas

Dedicacion Diaria: 3 horas 2 'I O o
Dedicacion semanal: 12 horas o

Horarios:

250 horas presenciales: lunes - miércoles - viernes: de 17h30 a

20h30 y sabado de 9h00 a 12h00

100 horas virtuales: para realizar ejercicios practicos dentro de
nuestra plataforma Eduflix.

Fecha inicio: 6 de noviembre 2023

E;cuoof)\("



Encuentra Trabajo
después de la graduacion

Nuestros programas se centran en la empleabilidad y
estamos comprometidos en ayudar a nuestros
graduados a encontrar empleo en el ecosistema
tecnoldgico local justo después de la graduacion.

En consecuencia, el departamento de colocacion de
graduados de Kruger School X ayuda a los graduados a
encontrar un trabajo sin costo adicional.

Ofrecemos a los estudiantes talleres profesionales sobre
como escribir un curriculumy preparacion efectiva para
entrevistas, asi como sesiones individuales de

“asesoramiento y orientacién en su camino para
conseguir un trabajo.

Los empleadores también vienen a reclutar en el campus
y tienen acceso a su curriculum en nuestra base de datos.

Egcnoof)\(”
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K SCHOOL X busca formar profesionales en campos relacionados a las tecnologias
exponenciales, con la visién de liderar un futuro mas sostenible.

Kruger School X ha desarrollado el modelo educativo K-LEARNING X que parte del
proposito de “Transformar la educacion y el trabajo, impulsando vidas®, y la propuesta
de valor de crear un modelo acelerado de educacién para personas mayores de 18 afos,
con la garantia de colocacion laboral.

Para cumplir con esta propuesta de valor, aprovechamos la convergencia de tres
. elementos fundamentales: el modelo educativo K-Learning Superior es el nucleo de
nuestra propuesta. Esta disefiado para ofrecer una educacion superior de calidad y
acelerada, que prepara a los estudiantes con las habilidades y conocimientos
necesarios para enfrentar los desafios del mundo laboral actual.

Nuestro enfoque innovador y centrado en el estudiante fomenta la adquisicion de
competencias relevantes y actualizadas, combinando formacion tedrica con

~ experiencias practicas; el elemento info pedagdgico, con nuestra plataforma de ——
ecosistema educativo, Eduflix; y el elemento de colocacion laboral.
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™M capacitacion@lacamaradequito.com

8 099100500

Q Av. Amazonasy Republica
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Quﬂres formar
Ia prlmera

Info de Contacto

www.krugerschoolx.com:

aplica@krugerschoolx.com

©
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099 2727 691

Arizaga Luque N34 - 206y Federico Paez -
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